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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICQ
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES CUAUTITLAN
LICENCIATURA: DISENO Y COMUNICACION VISUAL

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE:

ILUSTRACION TRIDIMENSIONAL |

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD: Curso

TIPO DE ASIGNATURA: Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Séptimo

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Optativa

NUMERO DE CREDITOS: 4

HORAS DE Semanas TOTAL
CLASEALA 4 Teéricas: 0O | Practicas: 4 de clase: 16 | DE 64
SEMANA: ) HORAS:

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE:  Ninguna

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ilustracion Tridimensional Il

OBJETIVO GENERAL
Desarrollar la capacidad creativa en la elaboracién de ilustraciones utilizando materiales y
técnicas mixtas para representar conceptos e ideas en la tridimensionalidad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el curso, el alumno:
A) Conocera las técnicas de elaboracién de elementos tridimiensionales con papeles y
cartulinas
B) Conocera las técnicas de relieve en papel, "decoupage", para ser aplicadas en
esculturas, ensamblajes y maquetas
C) Conocera las técnicas de ilustracion tridimensional monocroma y de color con
diferentes tipos de cartulinas y papeles
D) Conocera las técnicas de laminado en metal, esgrafiado, repujado, troquelado
E) Conocera las técnicas de filamentos de metal soldados
F) Conocera la ilustracién con chatarra y objetos reciclados
G) Conocera las técnicas del modelado y desbastado de diversos materiales
H) Conocera las técnicas de ilustracién tridimensional monocroma y de color con
diferentes tipos de cartulinas y papeles.
|) Desarrollara conceptos aplicados a la tridimensién en ejercicios de produccion editorial
J) j) Conocera las técnicas de representacion tridimensional aplicadas a diferentes
soportes graficos

)
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INDICE TEMATICO

UNIDAD TEMAS Horas | Horas
Tedricas | Practicas
1 llustracion 3D con papeles y cartulinas 0 25
llustracién 3D con laminados, esgrafiados,
2 repujados, con chatarra, objetos reciclados y 0 25
técnicas mixtas.
Tareas de Investigacion y Ejercicios Practicos 0 14
Total de Horas Teoricas 0
Total de Horas Practicas 64

Total de Horas

64

CONTENIDO TEMATICO

nidad I: llustracién 3D con papeles y cartulinas
1. Relieves

2. Esculturas

3. Objeto encontrado (objet trouve)

4. "Decoupage”

5. Ensamblajes

.6. Collage 3D

7. Maquetas

8. llustracion (con cartulina monocroma)

.9. llustracion (con cartulinas de colores)

.10. Pintura con aerdgrafo sobre diversos soportes
.11. Productos industriales

12. El Pop-Up Card

Unidad II: llustracién 3D con laminados, esgrafiados, repujados, con
chatarra, objetos reciclados y técnicas mixtas
2.1. Laminados de metal
2.2. Esgrafiado
2.3. Repujados
2.3.1. Troquelados
2.4. Filamentos de metal
2.4 1. Soldados
2.4.2. Anudados y atados
2.5. llustracidén con chatarra y objetos reciclados
2.6. Técnicas mixtas pintura (objetos organicos)
2.6.1. Pieles
2.6.2. Plumas
2.6.3. Cerdas
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION

EN EL CURSO
Exposicion oral v
Exposicion audiovisual v
Ejercicios dentro de clase v
Ejercicios fuera del aula v
Lecturas obligatorias v
Trabajo de investigacion v
Practicas de taller v
Practicas de campo v

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

ANANENANERN

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE

AREA DESEABLE

Lic. En Diseno Grafico, En Artes Dibujo, ilustracion
Comunicacioén Grafica, Visuales,
Disefio y Comunicacién | Disefio
Visual, Artes Visuales Gréfico
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